Rechenmeister, Blatt 3
Bist du ein grof3er Rechenmeister?

Name:

Kl.:

Datum:

HOPPREEANEN

1 Setze in das Startfeld eine Zahl ein, die gréper als 90 ist und ergdnze dann richtig!
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5 Setze in das Startfeld eine Zahl ein, die gré3er als 105 ist und ergéinze dann richtig!
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9 Setze in das Startfeld eine Zahl ein, die gréf3er als 84 ist und ergéinze dann richtig!
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Rechenmeister, Blait4
Bist du ein grof3er Rechenmeister?

Name: Kl.: 4a

Datum:

HOPPREEANEN

1

5

Setze in das Starifeld eine Zahl ein, die gréf3er als 99 ist und ergéinze dann richtig!
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Setze in das Starifeld eine Zahl ein, die gréf3er als 108 ist und ergéinze dann richtig!
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Setze in das Startfeld eine Zahl ein, die gréf3er als 64 ist und ergéinze dann richtig!
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